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Costruibilità del  triangolo

• La costruibilità di un triangolo può 
essere realizzata in classe

• su carta con gli strumenti di 
disegno

• con bastoncini di legno o cannucce

• Il modello su carta o a bastoncini è 
statico e legato allo specifico 
triangolo

• Si può realizzare un vero e proprio 
modello interattivo e studiare in meno 
tempo e preciso i casi particolari



Dati tre 
bastoncini o 
segmenti non 
sempre 
riesce la 
costruzione di 
un triangolo



laboratorio 
operativo
estrazione a 
sorte



Sei stato fortunato?



Scheda di lavoro 

• Prima della realizzazione dinamica 
usando GeoGebra

• Può essere data per casa dopo il 
lavoro/scoperta con i bastoncini.



Riga e compasso

Dati tre segmenti, che soddisfino la regola di costruibilità dei 
triangoli, è possibile costruire solo un tipo di triangolo.

Si disegna un segmento AB di lunghezza pari alla prima misura 
nota.

Si impone al compasso un’apertura pari alla seconda misura data.

Si traccia una circonferenza, con apertura pari a quella della 
seconda misura nota, con centro in uno dei vertici del segmento 
disegnato.

S’impone al compasso un’apertura pari alla terza misura.

Si traccia una circonferenza, con apertura pari a quella della terza 
misura nota, con centro nell’altro vertice del segmento disegnato e 
in modo che tale circonferenza intersechi la prima (punto C).

Si uniscono i vertici del segmento disegnato con tale intersezione. 
Si ottiene in questo modo il triangolo.
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GeoGebra



GeoGebra











Inserimento scritte 



Esistenza





Classificazione in base agli angoli



Classificazione
 in base ai lati



Estensione alla classe seconda



Acutangolo se...



Ulteriori 
sviluppi



Classificazione dei triangoli in base agli angoli – Classe seconda



Triangolo rettangolo



Triangolo acutangolo



Triangolo ottusangolo



triangolo degenere

• È possibile estendere a questo punto la realizzazione al 

caso del triangolo degenere.

• Un triangolo è degenere quando presenta un angolo di 

180° e gli altri due angoli hanno ampiezza nulla.

Un triangolo è degenere quando un lato misura quanto 

la somma degli altri due e si riduce a un segmento.

• Basta inserire la scritta TRIANGOLO DEGENERE 

e indicare come condizione 

• 𝛼 ≅ 180° ∨ 𝛽 ≅ 180° ∨ 𝛾 ≅ 180°





Foglio di calcolo



• Manca spesso la prima 
verifica

• Disuguaglianza 
triangolare va verificata

• Si parte senza poi si 
inserisce un valore 0 
oppure le terne(2, 2, 4) e 
(2, 2, 5) e si ottengono 
area e perimetro



Foglio di calcolo

=SE(O(A5>(B5+C5);B5>(A5+C5);C5>(A5+B5));"No"; SE(O(A5=(B5+C5);B5=(A5+C5);C5=(A5+B5)); "Degenere";"Sì"))



• Esistenza
• =SE(O(A5>(B5+C5);B5>(A5+C5);C5>(A5+B5));"Non 

esiste";SE(O(A5=(B5+C5);B5=(A5+C5);C5=(A5+B5));"Degenere";"Esiste"))

• Perimetro
• =SE(E5="Esiste";A5+B5+C5;"")

• Area
• =SE(E5="Esiste";+RADQ(+H5*(+H5-A5)*(+H5-B5)*(+H5-C5));"")



• Classifico in base ai lati 
• =SE(E5="Esiste";SE(E(A5=B5;B5=C5);"equilatero";SE(O(A5=B5;B5=C5;A5

=C5);"isoscele";"scaleno"));"")

• Classifico in base agli angoli
• =SE(E5="Esiste";+A5^2;"")
• =SE(E5="Esiste";+B5^2;"")
• =SE(E5="Esiste";+C5^2;"") 
• =SE(E5="Esiste";SE(O(K5=L5+M5;L5=K5+M5;M5=L5+K5);"rettangolo";SE(

M5>K5+L5;"ottusangolo";"acutangolo"));"")

• Angoli... Trigonometria base



• Raggio circonferenza circoscritta
• =SE(E5="Esiste";(A5*B5*C5)/(4*I5);"")

• Raggio circonferenza inscritta
• =SE(E5="Esiste";(2*I5)/G5;"")

• Proiezioni
• =SE(P5="Rettangolo";C5-RADQ(A5^2-X5^2);"")
• =SE(P5="Rettangolo";C5-Y5;"")



Coding
programmazione 
a blocchi



Importanza delle variabili

• Serve introdurre le variabili come 
contenitori di dati usate per contenere valori 
che possono essere modificati 
nell'esecuzione di un programma. 

• Le variabili Scratch sono caratterizzate, 
come in tutti i linguaggi di programmazione, 
da un nome. 

• Scratch non è un linguaggio di 
programmazione tipizzato e le variabile non 
sono caratterizzate da un tipo di dato. 



Importanza dei blocchi 
personalizzati
• Codifica più chiara

• Leggibilità

• Riduzione delle dimensioni del 
codice

• Minor incidenza degli errori

• Sono vere e proprie funzioni













Un altro passo avanti
Classificazione
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